§1 Warunki przystgpienia do studenckiego konkursu projektowego

Uczestnik konkursu, w momencie zgtoszenia, musi posiadac¢ wazng legitymacje (w przypadku
uczestnikéw szkot sSrednich) lub status studenta studiéw dziennych lub zaocznych |, Il lub IIl stopnia.

W przypadku uczestnikéw, ktdrzy w momencie zgtoszenia sie do konkursu sg osobami
niepetnoletnimi konieczne jest dostarczenie oswiadczenia opiekuna prawnego o wyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych uczestnika. Takie oswiadczenie mozna pobrac ze strony konkursu.

W konkursie mogg wzig¢ udziat wytgcznie projekty indywidualne. Nie dopuszcza sie udziatu zespotdow.

Do dnia 18.08.2023 r. nalezy zgtosi¢ swoje uczestnictwo poprawnie wypetniajgc formularz
zgtoszeniowy dostepny na stronie konkursu oraz dostarczy¢ niezbedne dokumenty.

Modele, obrazy oraz tekst przestane bez wczesniejszego zgtoszenia uczestnictwa nie bedg brane pod
uwage.

Opis musi zawiera¢ wystarczajgco duzo informacji by byt on jasny i zrozumiaty (zawartosc¢: okoto 10
zdan).

W razie zakwestionowania poprawnosci formularza zgtoszeniowego lub niedopuszczenia projektu do
konkursu (do czego zastrzega sobie prawo firma DPS Software) ubiegajacy sie o uczestnictwo w
konkursie zostanie niezwtocznie poinformowany.

Do dnia 22.08.2023 r. uczestnik musi przesta¢ projekt wedtug wytycznych niniejszego regulaminu
poprzez udostepnienie go organizatorowi za posrednictwem platformy 3DEXPERIENCE.

Majac na uwadze idee , Fair Play” w Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy DPS Software,
SOLIDWORKS Corporation, przedstawiciele SOLIDWORKS Corporation oraz zadne osoby z nimi
spokrewnione.

Uczestnicy konkursu zapewniajg, iz zgtaszany przez nich do konkursu projekt jest ich wtasnym
rozwigzaniem i nie jest kopig istniejgcych produktéw. W przypadku naruszenia praw autorskich
autora pracy ktérym nie jest osoba zgtaszajaca projekt do konkursu, DPS Software zastrzega sobie
prawo do powiadomienia autora o zaistniatej sytuacji.

W przypadku naruszenia praw autorskich autora pracy ktdrym nie jest osoba zgtaszajgca projekt do
konkursu, DPS Software zastrzega sobie prawo do powiadomienia autora o zaistniatej sytuacji.

W przypadku naruszenia praw firm lub oséb trzecich, uczestnicy zaswiadczaja, ze firma DPS Software
jak réwniez SOLIDWORKS Corporation sg wolni od wszelkich roszczen ze stron firm i oséb trzecich.

Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na wykorzystanie czesci, ztozen, dokumentacji ptaskiej, wynikéow
analiz inzynierskich oraz obrazéw i animacji przez DPS Software oraz SOLIDWORKS Corporation bez
mozliwosci jakichkolwiek roszczen ze strony uczestnika konkursu.

Woystanie formularza zgtoszeniowego do DPS Software przez uczestnika konkursu jest rownowazne ze
zgoda na wszystkie warunki wymienione w niniejszym regulaminie.

§2 Postanowienia ogdlne

Zgtoszenie rozwigzan reprezentujacych wysoki poziom konstrukcyjny powinno by¢ poparte petng
bazg danych SOLIDWORKS dla projektow wykonanych w tym oprogramowaniu, wtgczajgc w to
wszystkie czesci, ztozenia oraz pliki dokumentac;ji 2D.



Uczestnicy zobowigzani sg do zapisania wszelkich lokalnych plikéw SOLIDWORKS na wskazanej przez
organizatora przestrzeni dyskowej na platformie 3DEXPERIENCE za posrednictwem SOLIDWORKS
Connector.

W przypadku wykorzystania pakietu Simulation, Flow Simulation, Plastics, Motion, Visualize,
PhotoView nalezy dotgczy¢ rowniez wszystkie pliki generowane przez to oprogramowanie.

§3 Ocena prac

Prace oceniane bedg pod wzgledem:

a) Interpretacji przez autora tematu przewodniego konkursu

b) Sposobu modelowania

c) Innowacyjnosci

d) Interpretacji przez autora tematu przewodniego konkursu

e) Prezentacji projektu w aplikacji 3DStory

f)  Wykorzystania funkcji pakietu SOLIDWORKS Education Edition
g) Woykorzystania aplikacji platformy 3DEXPERIENCE

Punkty a), b), c) i d) powyzszych wytycznych sg réwnowazne i majg najwiekszy wptyw na koricowg
ocene prac.

Punkty e), f) i g) podnoszg ocene pracy, mogg zdecydowac o uzyskaniu wyzszego miejsca.

¢ Funkcjonalnos¢ konstrukcji — przydatnosé¢ projektu, tatwosé zrealizowania w produkcji,
ergonomia i estetyka.

e Sposéb modelowania — wykorzystanie mozliwosci SOLIDWORKS Engineering Kit pod
wzgledem tatwosci modelowania prostych lub bardziej skomplikowanych ksztattéw,
uwzglednienie intuicyjno$ci w modelowaniu, wiaczenie narzedzi np.: Toolbox, Tabela
Konfiguracji i innych.

¢ Innowacyjnos¢ — oryginalnos¢ projektu, ukierunkowanie pracy na nowe technologie
wytwarzania, estetyczny wyglad.

e Wykorzystanie funkcji pakietu SOLIDWORKS Engineering Kit — wykorzystanie dodatkow
Badanie ruchu, PhotoView 360, API, Toolbox, 3DContentCentral i innych.

e Whykorzystanie funkcji pakietu 3DEXPERIENCE Engineer — wykonanie analiz strukturalnych,
analiz kinematyki, analiz przeptywow, mile widziane potgczenie typédw analiz w jednym
projekcie. Analizy powinny mie¢ zatozone podstawy (opis w jakim celu analizujemy dany
element) oraz komentarz do otrzymanych wynikéw. Teksty zawierajace powyzej wymienione
zatozenia muszg zostac¢ dotgczone do plikéw pracy (format MS Word, pdf, RTF lub txt).

Prace zgtoszone do DPS Software bedg oceniane przez sponsoréw konkursu, pracownikéw
SOLIDWORKS, pracownikow DPS Software oraz partnerdéw przemystowych.

Sposrdd nadestanych prac, DPS Software wybierze projekty z najlepszymi wizualizacjami wykonanymi
w dodatku SOLIDWORKS Visualize, ktore otrzymajg nagrode specjalng za najlepszy rendering.

Asortyment Nagrod moze ulega¢ zmianom. Organizator zastrzega sobie prawo do zastgpienia Nagréd
innymi podobnymi bez podania przyczyny.



§4 Dostarczanie prac

1. Prace nalezy udostepni¢ organizatorom za posrednictwem platformy 3DEXPERIENCE Przestane
prace powinny zawiera¢ petng dokumentacje SOLIDWORKS wykonanego projektu, wiaczajgc w to
wszystkie pliki czesci, ztozen oraz pliki dokumentacji 2D.

Uczestnik powinien zatgczyé minimum 10 obrazéw cyfrowych przedstawiajgce rézne orientacje
swojego projektu (przéd, lewy, prawy, gora, izometria). Tto moze by¢ czarne lub biate. Obrazy
powinny posiadac rozdzielczo$¢ co najmniej 300 DPI. Wymiary obrazéw powinny wynosi¢ min. 1920 x
1080 px lub tez powinny by¢ wystarczajgco duze, aby zredukowane do wymaganych wymiaréw
posiadaty dobrg jakos¢ przy wydruku. Wsréd tych obrazéw co najmniej 3 powinny byé w wysokiej
rozdzielczosci, np. 5000 x 2812 px. Preferowane formaty to JPG (kompresja do 20 %) oraz TIF (z
kompresjg LZW).

Wymagana jest prezentacja projektu wykonana w programie 3DStory zawierajgcga: opis projektu,
etapy projektowania, zdjecia, zrzuty ekranu, opis wykonanych analiz, opis funkcjonalnosci oraz
dodatkowe informacje wazne przy ocenianiu pracy.

§5 Postepowanie konkursowe
Zgtoszenie tematu do akceptacji — do 18 sierpnia 2023.

Oddanie zakonczonej pracy — do 22 sierpnia 2023.

Rozstrzygniecie konkursu — 5 wrzesnia 2023.

§6 Informacje dodatkowe
Informacji o 22. Edycji Konkursu oraz o programie SOLIDWORKS Education Edition udzielaja:

Kamil Gruszka, Inzynier oprogramowania CAD i skanowania 3D | +48 603 319 195 | kgruszka@dps-
software.pl

Adrian Czapla, Early Engagement Manager | +48 609 200 394 | aczapla@dps-software.pl



